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课 堂 聚 焦

利用现代信息技术辅助小学数学

课堂教学! 把音" 形" 色等融于一

体! 人机交互! 师生互动! 能有效创

设教学情景! 使数学课堂更精彩#

一" 创设问题情境# 激发学生

的学习兴趣

在教学中! 创设问题情境! 就

是在教学内容和学生求知心理之间

设障立疑! 将学生引入一种与问题

有关的情境! 信息技术正好是创设

问题情境的最有效工具$ 我利用多

媒体技术与网络技术尽可能创设生

动% 有趣的问题情境! 引导学生多

角度" 多方位地对情境内容进行分

析" 比较" 综合! 从而建构新的认

知结构$ 例如
!

在教学 &乘法分配

律' 时! 我为学生创设了如下一个

问题情境( 一群猴子在山上玩! 无

意发现了一棵大树上挂着一颗又红

又大的仙桃! 令他们垂涎欲滴! 抢

着上树摘# 正好猴王走过来! 就一

声令下( &不准摘) 谁想摘! 必须

先过我猴王关)' 猴王便出了两道计

算题
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* 考他们$ 结果! 有个聪明的小

猴子抢先答出两道题的答案都是
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! 猴王听后! 很高兴! 亲自摘

下桃子给猴子$ 其他猴子都很奇怪(

&这两题的算式不同! 结果怎会一样

呢*' 此时学生跃跃欲试! 我因势利

导! 展示课题! 将学生带入了情境

之中! 激发了学生的兴趣$

二" 创设激励情境# 培养学生

思维的敏捷性

在教学中! 我利用信息技术具

有运载信息量大" 反应速度快" 综

合表现力强和容易控制的特点! 恰

到好处地创设激励情境! 培养学生

思 维 的 敏 捷 性 $ 例 如 ( 在 教 学
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以内口算加减法' 时! 我利用

多媒体网络教室! 设计一个交互游

戏型课件! 让学生在游戏的情境中

学习$ 当学生提前或在规定的时间

里正确的完成任务! 把关的 &将'

才会让其进入下一关学习! 否则仍

然返回这一关! 而且每一关都有不

同的难度! 越到最后! 难度就越高!

要求学生的反应速度更快$ 学生在

这种激烈竞争的氛围中渐渐养成敢

于向困难挑战的好习惯$

三" 创设亲历情境# 化解知识

难点

在教学中把现代信息技术作为

学生学习数学的工具! 为学生提供

丰富的学习资源! 能给小学数学教

学注入新的活力 $ 比如 ( 在教学

-直角的初步认识. 时! 当学生认

识了直角! 学会了画直角后! 我设

计了一个拓展题( 经过个屏幕上一

点引出两条射线 +射线可以在屏幕

上任意旋转,! 要求学生用鼠标拖

动% 旋转两条射线! 利用电子直角

三角板工具 ! 能画出多少个直角

+无数个,* 学生可以在电脑上直接

操作! 也可以通过网络控制平台与

教师直接交流! 教师也可以在网上

监看每一个学生的学习进度! 同时

与学生进行个别交流$ 这样! 每一

个学生都能够得到老师的辅导! 化

解了知识难点! 有力地促进了学生

创新精神的发展$

四" 创设活动情境# 引导学生

主动探究

利用多媒体技术创设适合教学

内容的活动情境! 能激发学生学习

的内驱力$ 在教学 -
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进位加法. 时! 低年级学生有意注

意时间短! 在学习中很快失去学习

兴趣$ 怎样吸引学生以积极的心态

完成本节课的学习呢* 我利用多媒

体技术在屏幕上出现 &喜羊羊与灰

太狼 ' 的画面 ! 学生不由得喊起

来! 兴奋之情溢于言表$ 我说这节

课我们和喜羊羊一起打败灰太郎好

吗* 接着把这部动画片中的喜洋洋

等作为主线! 将各个环节设计成闯

关游戏! 灰太郎拿出许多习题设置

障碍! 学生全做正确了就打败了灰

太郎$ 孩子们很兴奋! 当他们每一

次闯关成功! 电脑上就会出现大红

花! 小笑脸! 奖状等动态的图片!

再配上不同的鼓励表扬的音乐$ 学

生在整节课能主动地进行探究! 回

答问题更是非常积极踊跃! 师生都

享受着成功的喜悦$

五" 创设悬念情境# 培养学生

的应用意识

我抓住小学生的心理特点! 应

用现代信息技术 ! 巧妙地设计悬

念! 培养学生的应用意识$ 在 -用

数对确定位置 . 的练习巩固环节

时! 我设计了这样一道练习题$ 我

说( 老师有一句话要送给大家! 你

们想知道吗 * 学生露出渴求的目

光$ +教师出示一段文字, 这句话

就藏在这段文字中! 你们能根据所

给的信息找出这句话吗* 学生学习

的积极性再一次被调动起来$ 最后

学生运用数对的知识得到了 &数学

是最简洁的语言' 这句话! 体会了

成功的乐趣$ 这个情境的设计新颖

有趣! 我应用信息技术巧设悬念!

培养了学生的应用意识$

总之! 运用现代信息技术创设

有效的教学情境! 实现信息技术与

课堂教学情景的有效整合! 能激发

学生的兴趣! 化解知识难点! 引导

学生主动探究! 培养学生思维的敏

捷性和应用意识! 促使数学课堂更

精彩$
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